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第二章 大数据基础 

2.1 基本概念 

 2.1.1 大数据源 

 2.1.2 数据的发展史 

 2.1.3 大数据的特点 

 2.1.4 大数据应用 

2.2 数据处理 

 2.2.1 数据收集 

 2.2.2 数据集成 

 2.2.3 数据清洗 

 2.2.4 数据转换 

2.3 数据分析 

 2.3.1. 数据质量分析 

 2.3.2 数据特征分析 

 2.3.3 特征选择与数据抽取 

补充阅读 1 自然语言处理基础 

补充阅读 2 图像处理基础 

补充阅读 3 线性回归算法 

补充阅读 4 逻辑回归 

 

第三章 有向图模型 

3.1 朴素贝叶斯分类器 

 3.1.1 微博垃圾账号检测 

 3.1.2 应用建模 

 3.1.3 模型学习 

 3.1.4 推断 

 3.1.5 计算和评估 

3.2 高斯混合模型聚类 

 3.2.1 海量图片聚类 



 3.2.2 应用建模 

 3.2.3 推断 

 3.2.4 模型学习 

 3.2.5 计算和评估 

3.3 隐变量模型 

 3.3.1 因子分析 

 3.3.2 概率主成分分析 

 3.3.3 独立成分分析 

 3.3.4 稀疏编码与压缩感知 

3.4 主题模型 

 3.4.1 热点话题检测 

 3.4.2 应用建模 

 3.4.3 LDA 模型的学习与推断 

 3.4.4 模型评估和应用 

3.5 隐马尔科夫模型 

 3.5.1 中文分词 

 3.5.2 应用建模 

 3.5.3 模型的学习 

3.5.4 应用推断 

 3.5.5 计算和评估 

 3.5.6 HMM 的拓展应用 

3.6 推荐模型 

 3.6.1 推荐应用分析 

 3.6.2 概率矩阵分解 

 3.6.3 模型学习和推荐方法 

3.6.4 模型拓展 

3.7 社区检测 

 3.7.1 关系网的概率图模型 

 3.5.2 应用建模 

 3.5.3 模型的学习 

3.5.4 应用推断 

3.8 有向图模型综述 

 3.8.1 有向图模型的条件独立性 

 3.8.2 有向图模型的结构学习 

补充阅读 1 共轭分布 
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第四章 无向图模型及混合图模型 
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第五章 神经网络与深度学习 
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第六章 大数据分析处理 
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